
Imprimir Marco-Cajetín en MicroStation 

PREPARAR LA IMPRESIÓN EN MICROSTATION 
 
Una vez terminado el plano o dibujo, tenemos que imprimirlo a una escala y en un 
tamaño de papel determinado. La escala deberíamos conocerla al generar el fichero dxf 
en los cálculos previos 
 

 
Podemos dibujar el marco y cajetín, pero si lo tenemos hecho, lo traemos como fichero 
de referencia. 
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Archivo / Referencia 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Herramientas / Vincular   (Tools / Attach…) 
 
 
 
 
 
Seleccionamos la unidad de disco, el directorio y fichero a 
vincular. 
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El método de vinculación se ajustará dependiendo del ti
 
 

aremos un nombre lógico en 
Logical name” (opcional) 

 

la vist

po de fichero 

 
 
 
 
 
D
“
 
 
 
 
 
 
 
 

En “Escala” dejaremos por 
defecto en Escala verdadera 
(1:1) 
 
 
 
 
 

 

 
Ajustamos a para visualizar el fichero activo y la referencia 
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Acercamos el fichero de referencia (marco y cajetín) al dibujo activo con 

Atención: Nunca hacerlo al revés, 
porque desplazaríamos las 
coordenadas originales 
 
Hay que mantener las 
coordenadas originales. 
 
 
Cuando esté cerca, podemos 
copiarlo al fichero activo y así 
trabajarlo más fácilmente. 
 
Lo copiamos con  
Archivo / Copiar 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Herramientas / Mover (Tools /Move) 
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Hay que desplazar el fichero de referencia para acercarlo al dibujo del plano.  

 

Una de las posibilidades es copiar el marco-cajetín en el fichero activo 
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Si el marco-cajetín está agrupado y necesitamos editarlo, hay que desagrupa 
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